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Workshop: O Movimento
ha Fotografia

Com Roberta Pisco e Guido Nie
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Cansado da vida na cidade grande, Guido Nietmann
decide largar tudo para morar de barraca em Paraty!

Roberta Pisco decide se aposentar do seu trabalho
de 11 anos como produtora cultural no Rio de
Janeiro para estudar e viver de fotografia em Paraty.

Roberta Pisco e Guido Nietmann se
conhecem e se apaixonam em Paraty!

Roberta e Guido fundam a Fotos Incriveis,
empresa especializada em fotografia de
imoveis, embarcacdes e gastronomia.




Roberta e Guido reunem todo o seu acervo de fotografias
de paisagens e criam o projeto Eu Amo Paraty.

Roberta e Guido aproveitam a pandemia para
expandir significativamente o acervo do Projeto Eu
Amo Paraty, que salta de 2,000 para 10.000 imagens

O Projeto Eu Amo Paraty ganha corpo recebendo takes
em video da cidade e aumenta significativamente o
numero de empresas apoiadoras.

Roberta e Guido se consolidam como fotografos comerciais e
comecam a investir na sua carreira artistica. Juntos, elaboram
o projeto do Festival Sabores de Inverno de Paraty.
Producao e realizacao 1° Festival Sabores de

Inverno de Paraty e criagcao do novo
Fotoclube Paraty.
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EXPOSICOES E LIVROS
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Explicacao cientifica "A luz € um tipo de onda eletromagnética visivel, formada pela propagacao em conjunto
de um campo elétrico e um magnético. Como é caracteristico da radiacao eletromagnética, a luz pode
propagar-se através de diversos meios e sofrer alteracdes de velocidade ao passar de um meio de propagacao
para outro.”



E Deus disse

e fez-se a luz!

Equacoes de Maxwell

As equacoes de Maxwell sao um
grupo de equacoes diferenciais
parciais que, juntamente com a lei da
forca de Lorentz, compdem a base do
eletromagnetismo classico no qual
esta embebida toda a Optica classica.

O desenvolvimento das equacdes de
Maxwell, e o entendimento do
eletromagnetismo, contribuiram
significativamente para toda uma
revolucao tecnoldgica iniciada no final
do século XIX e continuada durante as
décadas seguintes.
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/ Télvez uma das melhores analoglas gue encontrei para explicar a luz seja compara-la com
algo parecido com a agua.
Em vez de cair pela pia, essa “agua” viaja pelo espaco de forma invisivel, e so se torna
visivel quando reflete em algo.

Ela € uma mistura de energia e onda, como as ondas que vocé vé quando joga uma pedra
em um lago ou em uma poca. Essas ondas de luz sao tao rapidas que viajam do Sol até a
Terra em apenas 8 minutos!




Agora, pense na luz como uma caixa de lapis de cor. Cada cor
gue vocé vé ao seu redor é como um lapis diferente dessa caixa.

Quando a luz do Sol ou de uma lampada brilha sobre as coisas,
ela mostra todas essas cores.

E como se a luz revelasse um mundo secreto de cores que estd
sempre ao nosso redor, mas que s6 podemos ver quando ha luz.
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mfluenuando diretamente na criacao da imagem.”



A luz ndo sO6 mostra as cores e formas, mas também cria
sombras e profundidade, dando vida as suas fotos.
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Definimos movimento quando um corpo muda sua posicao
em relacao a algum ponto de referéncia em um intervalo de

tempo determinado.

Uma vez que so temos a percepcao do agora, as memaorias
do antes e a imaginacao do que vira depois, podemos dizer
gue o nosso entendimento de movimento € a consciéncia de

gue algo esta mudando de lugar.
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Nos quadrinhos, o movimento é frequentemente ilustrado por

| linhas e formas, como linhas retas atras de um personagem em

acao, sugerindo rapidez. Essas representacdes visuais sao intuitivas,
mostrando movimento de forma que nao vemos na realidade, mas
compreendemos como acgao.




@robert_owen_wahl

Na fotografia, frequentemente temos o mesmo objetivo de transmitir dinamismo.
Usando técnicas como o borrao, que ocorre quando um objeto se move durante a

* exposicao, os fotografos podem criar um efeito que varia de sutil a dramatico.
// . . o 4 Y7 zaany i




https://digital-photography-school.com/



https://digital-photography-school.com/

Lembrem-se da analogia da luz como agua que flui?
Utilizando essa analogia, posso dizer que o obturador funciona como
uma torneira que controla o fluxo de agua - neste caso, a luz.

Quando vocé abre a torneira rapidamente e depois fecha (um
obturador rapido), apenas um pouco de dgua - ou luz - passa. Isso é
otimo para capturar momentos rapidos, como um passaro voando,
sem borrao.
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Mas se vocé abrir a torneira por mais tempo (um obturador lento), mais
agua - mais luz - flui, permitindo capturar o movimento de uma forma

especial, como as luzes dos carros formando linhas longas e coloridas na
noite.




https://scienceofphotography.weebly.com/

UNDEREXPOSED CORRECTLY EXPOSED

Sobre a exposicao: é como ajustar o quanto de agua vocé quer em um balde.

Se deixar a torneira aberta por muito tempo, o balde transborda - isso seria como uma foto
superexposta, muito clara. Se abrir pouco a torneira, o balde fica com pouca agua - uma foto
subexposta, muito escura.

O truque é encontrar o equilibrio certo, deixando a quantidade ideal de luz entrar para capturar a cena
perfeitamente.



O lightpainting, € como se eu estivesse com uma mangueira de agua, mas jorrando luz. Com uma exposi¢cao
longa na camera, vocé pode 'pintar' no ar com a luz. Pensem na luz ndo apenas como algo que revela o que
esta na foto, mas como um pincel para adicionar magia e movimento as suas imagens.

@Eric Paré e Kim Henry




@alanmcfadyen Alan McFadyen fez 720 mil
tentativas durante 6 anos para chegar nesta imagem

Congelando o Movimento: Com uma alta
velocidade de obturador, movimentos
rapidos sao 'congelados’, ideal para capturar
acoes como um passaro voando ou um
atleta em acao, sem borrao.
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Borrao de Movimento: Uma velocidade de obturador mais lenta cria um
efeito de borrao, mostrando a trajetoria do movimento. Isso pode T

ME transformar luzes de carros a noite em linhas de luz ou suavizar as ondas =

276.0 do mar.
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Efeito Panning: Movendo a camera na mesma velocidade do objeto com uma i

velocidade de obturador lenta, o 'panning' mantém o objeto em foco enquanto o
fundo fica borrado, enfatizando a sensacao de movimento.
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@Martley Butler - Melhor Astrofotogr




@Martley Butler - Melhor Astrofotografia da Australian Geographic 2021

Astrofotografia é a arte de capturar o céu noturno e seus corpos celestes. Um dos maiores desafios aqui é
capturar estrelas e constelagdes sem criar um borrdao devido ao movimento da Terra. Para conseguir isso, é crucial
entender e aplicar a regra para calcular o tempo maximo de exposicao.

1.Regra do 500: Esta € uma formula usada para evitar o borrao estelar. Ela determina o tempo maximo de
exposicao antes que o movimento da Terra comece a borrar as estrelas na imagem. A Regra: Divida 500 pela
distancia focal da lente que vocé esta usando. Por exemplo, se vocé esta usando uma lente de 50mm, o tempo
maximo de exposicdo seria 500 / 50 = 10 segundos. Para uma lente de 20mm, seria 500 / 20 = 25 segundos.

2.Desafios da Astrofotografia: Além do tempo de exposicao, outros fatores como a poluicao luminosa, a
estabilidade do tripé e as configuracdes da camera (ISO e abertura) também sao cruciais. A escolha do local, longe
de luzes artificiais, e uma noite clara sao essenciais para uma boa astrofotografia.

3.Equipamento Adequado: Um tripé robusto e uma camera com capacidade de longa exposicao sao
fundamentais. Além disso, lentes com uma ampla abertura podem capturar mais luz, o que é benéfico para

fotografar em condicdes de baixa luminosidade.

4.Clima Adequado: Lua nova e céu limpo



6 - Algumas dicas para longas exposi¢oes
Antes de mais nada, cheque a lua e as condi¢oes do tempo

1 — Utilize um tripé

2 — Reduza a vibracao da camera

3 — Cubra o visor

4 — Utilize o modo de espelho levantado

5 — Utilize um acionador remoto ou temporizador
6 — Evite f/stops muito altos

7 — Preste atencao no vento pela vibracao e rastros
8 — Escolha bem a superficie de apoio do tripé

9 — Faca foco manual

10 — Tenha a mao baterias extras

11 — Utilize um crondmetro

12 — Examine bem a fotografia antes de sair do local
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A camera mais rapida do mundo B
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Cientistas da Caltech desenvolveram uma camera que registra incriveis 10 trilhdes de quadros por segundo.
Isso é rapido o suficiente para capturar a luz em movimento, um feito extraordinario considerando que a luz
é a coisa mais rapida do universo.

Ela utiliza uma técnica chamada T-CUP, que combina uma camera de sequéncia rapida com uma camera
estatica. Juntas, elas capturam imagens com detalhes incriveis em intervalos de tempo extremamente
curtos, na ordem dos femtossegundos (um femtossegundo é um quadrilionésimo de um segundo). Isso
permite visualizar fendmenos fisicos e materiais exoticos como nunca antes.

O meétodo T-CUP é uma revolucao na fotografia de alta velocidade. Ele supera desafios de armazenamento
de dados e qualidade de imagem, permitindo capturar até 25 quadros consecutivos a essa velocidade
extrema.

A equipe de pesquisa prevé a possibilidade de avancar ainda mais, visando alcancar até um quatrilhdo de
quadros por segundo no futuro. Este avanco abre novas possibilidades para explorar o mundo em escalas
de tempo minusculas, oferecendo uma janela para fendmenos que eram impossiveis de serem vistos até
agora.

Mais informacdes em https://www.nature.com/articles/s41377-018-0044-7



https://www.nature.com/articles/s41377-018-0044-7
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MOVIMENTO DO.OBJETO



Borrar ou congelar?
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ELEMENTOS QUE sugerem MOVIMENTO

Alexander Yakovlev












Zooming - Enrique Marugan Panning - Beth Schirmers



Movimento na edicao




fotosincriveis.com.br

Guido Nietmann Virgilio Portes






Para onde seu olho vai?

Cartier Bresson







Fotos: Cartier Bresson
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"De todos 0s meios de expressao, a
fotografia é o Unico que fixa para sempre o
instante preciso e transitorio. Nos,
fotégrafos, lidamos com coisas que estao
continuamente desaparecendo e, uma vez
desaparecidas, nao ha mecanismo no
mundo capaz de fazé-las voltar outra vez.
Nao podemos revelar ou copiar uma
memoria.”

Henri Cartier-Bresson



Exposicao Movimento

Concepcao: Realizacao: Apoiadores e parceiros:
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https://youtu.be/VZXnpyJOAmI
https://youtu.be/VZXnpyJOAmI
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